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Vor der Verwendung eines HOLOGATE VR-Systems:  

• Lesen und befolgen Sie alle Einrichtungs- und Betriebsanweisungen  

• Um das Risiko von Unbehagen zu verringern, sollten Sie vor der Verwendung des Headsets die Blickrichtung 
einstellen 

• Ein komfortables Virtual-Reality-Erlebnis erfordert einen ungestörten Bewegungs- und Gleichgewichtssinn. 
Verwenden Sie das Headset nicht, wenn Sie: Müde sind; Schlaf benötigen; unter emotionalem Stress oder 
Angstzuständen stehen; oder wenn Sie unter Erkältung, Grippe, Kopfschmerzen, Migräne oder 
Ohrenschmerzen leiden, da dies Ihre Anfälligkeit für unerwünschte Symptome erhöhen kann 

• Wir empfehlen Ihnen, vor der Verwendung des Headsets einen Arzt aufzusuchen, wenn Sie schwanger oder 
älter sind, wenn Sie bereits an einer binokularen Sehstörung leiden oder wenn Sie andere schwerwiegende 
medizinische Probleme haben 

 
Krampfanfälle:  
Bei einigen Personen (etwa 1 von 4000) kann es zu starkem Schwindel, Krampfanfällen, Augen- oder 
Muskelzuckungen oder Ohnmachtsanfällen kommen, die durch Lichtblitze oder -muster ausgelöst werden, während 
sie fernsehen, Videospiele spielen oder die virtuelle Realität erleben, selbst wenn sie noch nie zuvor einen 
Krampfanfall oder Ohnmachtsanfall hatten oder keine Vorgeschichte von Krampfanfällen oder Epilepsie aufweisen. 
Solche Anfälle treten häufiger bei Kindern und jungen Menschen unter 20 Jahren auf. Jeder, bei dem eines dieser 
Symptome auftritt, sollte das Headset nicht mehr benutzen und einen Arzt aufsuchen. Personen, die in der 
Vergangenheit einen Anfall, Bewusstseinsverlust oder andere Symptome im Zusammenhang mit einer epileptischen 
Erkrankung hatten, sollten vor der Verwendung des Headsets einen Arzt aufsuchen.  
 
Allgemeine Vorsichtsmaßnahmen:  
Um das Risiko von Verletzungen oder Unwohlsein zu verringern, sollten Sie bei der Verwendung eines HOLOGATE VR-
Systems stets diese Anweisungen befolgen und die folgenden Vorsichtsmaßnahmen beachten:  

• Die Verwendung des Headsets kann zum Verlust des Gleichgewichts führen.  

• Denken Sie daran, dass die Objekte, die Sie in der virtuellen Umgebung sehen, in der realen Umgebung 
nicht existieren, also setzen oder stellen Sie sich nicht darauf und benutzen Sie sie nicht als Stütze.  

• Denken Sie daran, dass Sie während der Verwendung des Headsets möglicherweise nicht bemerken, dass 
sich Personen in Ihrer unmittelbaren Umgebung aufhalten.  

• Vergewissern Sie sich, dass das Headset waagerecht und bequem auf Ihrem Kopf sitzt und dass Sie ein 
einzelnes, klares Bild sehen.  

 
Unbehagen:  
Stellen Sie die Verwendung des Headsets sofort ein, wenn eines der folgenden Symptome auftritt: Krampfanfälle, 
Bewusstseinsverlust, Überanstrengung der Augen, Augen- oder Muskelzucken, unwillkürliche Bewegungen, 
verändertes, verschwommenes oder doppeltes Sehen oder andere Sehstörungen, Schwindel, Orientierungslosigkeit, 
Gleichgewichtsstörungen, Beeinträchtigung der Hand-Augen-Koordination, übermäßiges Schwitzen, vermehrter 
Speichelfluss, Übelkeit, Benommenheit, Unbehagen oder Schmerzen im Kopf oder in den Augen, Schläfrigkeit, 
Müdigkeit oder Symptome, die der Reisekrankheit ähneln.  
 
Elektrischer Schock:  
Um das Risiko eines Stromschlags zu verringern:  

• Verwenden Sie kein HOLOGATE System, wenn ein Kabel beschädigt ist oder Drähte frei liegen.  

• Verwenden Sie das HOLOGATE System nicht, wenn ein Teil gebrochen oder beschädigt ist.  
 
Hautreizung  
Das Headset wird direkt auf Ihrer Haut und Kopfhaut getragen. Verwenden Sie das Headset nicht, wenn Sie 
Schwellungen, Juckreiz, Hautreizungen oder andere Hautreaktionen bemerken. Wenn die Symptome anhalten, 
wenden Sie sich an einen Arzt. 
 
USK Alterskennzeichnung: 

Die Spiele, die zur Auswahl stehen, haben eine USK-Alterskennzeichnung ab 6, 12 oder 16 Jahren.  
Bitte beachten Sie die entsprechende Kennzeichnung beim Spielstart oder Fragen Sie eine/n Mitarbeiter*in. 
Bei Spielen ab 16 Jahren muss durch Vorlage von Ausweispapieren das entsprechende Alter nachgewiesen 
werden. Wir behalten uns das Recht vor, auch andere USK-Alterskennzeichnungen vor Spielbeginn 
abzufragen. 
 


